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EDITAL DE INSCRIGCAO DE PROJETOS - 42 ExpoSE

A Coordenacédo do curso de Engenharia de Computagdo em parceria com o Centro
Académico de Engenharia de Computagcdo do campus UFC Quixada torna publico o
periodo de submissao propostas para apresentagdao de protétipos na 4° Exposicdo de
Sistemas Embarcados, que ocorrera no dia 14 de Junho de 2023. As inscricbes dos
projetos ocorrerdo durante o periodo de 17 a 31 de maio de 2023, exclusivamente pela
Internet, através de link disponibilizado em Formulario de Inscricdo - 4° ExpoSE. Esse
evento objetiva apresentar projetos desenvolvidos em disciplinas e pesquisas com o intuito
de fomentar a criatividade dos discentes e expandir conhecimentos a respeito da area de
Sistemas Embarcados, além de promover a interdisciplinaridade entre os cursos de
graduacao do campus Quixada e outras instituicdes.

A ExpoSE nasceu em 2018 buscando expor os trabalhos desenvolvidos em
disciplinas, projetos de pesquisa, extensao ou com objetivo de demonstracbes em eventos,
aos alunos e servidores do campus da UFC em Quixada, além de convidados externos. Na
sua primeira edicdo, o evento contou com a apresentacdo de 15 protétipos de diversas
areas de atuagdo, como sensores de sinais vitais, robdtica na educacido, meio ambiente,
dentre outros. Para o ano de 2023 serdo selecionando protétipos de diversas areas que
demandam de sistemas embarcados.

1 - DA VALIDADE

1.1 O processo de selecao anunciado neste Edital tera validade para discentes matriculados
nos cursos de graduacao da Universidade Federal do Ceara - Campus Quixada.

1.2 Os projetos inscritos devem ter relagdo com Prototipagem e Sistemas Embarcados.

1.3 Os projetos podem ser desde protétipos de provas de conceito até produtos finais, das
areas de sistemas embarcados ou design de produtos que demandam de sistemas
embarcados para prover suas funcionalidades.

2 - DAS PARTICIPAGOES
2.1 Poderao participar discentes em duas modalidades diferentes:

2.1.1 Projetistas: Onde apresentaréo projetos proprios

2.1.2 Voluntarios: Apresentacdo do funcionamento de projetos ja existentes que
serao designados de acordo com a demanda por parte dos projetistas.

2.2 Todos os participantes da 4° Exposi¢cdo de Sistemas Embarcados, matriculados na
Universidade Federal do Ceara, receberao certificado que podera ser usado para obtengao
de horas de atividades complementares de acordo com a duragao do evento.


https://forms.gle/2GkXcNcbK42hPDnn8

3 - DAS INSCRIGOES
3.1 A inscricdo sera exclusivamente via Internet, através do link, a partir do dia 17 de maio
de 2023 até 23:59 do dia 31 de maio de 2023
3.2 Serao permitidas equipes de até 3 pessoas.
3.3 Os participantes devem escolher dentre as duas categorias de projetos, sendo:
CATEGORIA 1: Para projetos que serao expostos no evento e foram desenvolvidos
pelos discentes em disciplinas, grupos de pesquisa, extensao, células, etc.
CATEGORIA 2: Para projetos que concorrerdo no Curto-Circuito de Jogos
Eletrénicos e seguirem as normas do Edital. (ANEXO | deste documento).
3.4 Todos os campos do formulario devem ser preenchidos obrigatoriamente.

4 - DAS VAGAS

4.1 Estao disponibilizadas 25 vagas para inscrigcdes de projetos.

4.2 Estdo disponibilizadas vagas livres para voluntarios que queiram expor sobre algum
Sistema Embarcado ou prototipagem ja existente, até atingir o montante solicitado pelos
projetistas.

5 - DO CALENDARIO DE ATIVIDADES

Atividade Data
Encerramento das inscricbes 31/05/2023
Resultado da Inscricao 05/06/2023
Divulgagao da programacéao a definir
2° Exposicao de Sistemas Embarcados 14/06/2023

6 - DOS CONTATOS

6.1 Em caso de qualquer duvida sobre o este edital ou o futuro evento, os interessados
podem se dirigir a Coordenagao de Engenharia de Computagdo ou entrar em contato a
partir dos e-mails a seguir:

e exposeaxd mail.com


https://forms.gle/2GkXcNcbK42hPDnn8
mailto:exposeqxd@gmail.com

ANEXO |
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CURTO-CIRCUITO DE JOGOS ELETRONICOS

A Coordenacgado de Engenharia de Computagdo em parceria com o Centro
Académico de Engenharia de Computacao tem o prazer de anunciar a competicao
"Curto-Circuito de Jogos Eletronicos". Trata-se de uma competicdo de criacdo de
jogos em hardware, que tem como objetivo incentivar os alunos do curso de
Engenharia de Computagcdo a se engajarem no desenvolvimento de jogos em
hardware, além de promover a criatividade, o trabalho em equipe e o espirito
competitivo. Esperamos que a competicdo ajude a reduzir o indice de desisténcias
No curso, ao proporcionar uma experiéncia enriquecedora e desafiadora para os
participantes.

1. DAS PARTICIPACOES

1.1. A competicdo "Curto-Circuito de Jogos Eletrbnicos" é aberta a equipes de até 3
(trés) pessoas.

1.2. Todos os membros da equipe devem ser alunos regularmente matriculados na
Universidade Federal do Ceara - Campus Quixada.

1.3. Pelo menos um dos membros da equipe deve estar matriculado no curso de
Engenharia de Computag¢ao da UFC.

1.4. E permitido que membros de diferentes cursos participem da mesma equipe, desde
que pelo menos um membro da equipe atenda aos critérios acima.

2. DAS INSCRIGOES

21. As inscrigdes para a competicdo "Curto-Circuito de Jogos Eletrénicos" serao
realizadas em conjunto com as inscrigbes do ExpoSE (Exposicdo de Sistemas
Embarcados), seguindo as mesmas datas e prazos estabelecidos para o evento.

2.2. Todas as equipes interessadas em participar da competicdo devem preencher o
formulario de inscri¢cao disponibilizado no edital do ExpoSE..

2.3. E obrigatério o preenchimento de todos os campos do formulario de inscrigdo com
informacgdes precisas e corretas.

2.4. A inscricdo na competicdo implica na aceitacdo dos termos e condi¢cdes
estabelecidos neste edital.



3. PROCEDIMENTO DA COMPETIGCAO

3.1. A competicao "Curto-Circuito de Jogos Eletrénicos" sera realizada em duas etapas.

3.2. A primeira etapa acontecera durante o ExpoSE, onde as equipes apresentarao seus
projetos de jogos eletrdnicos em hardware.

3.3. Os projetos apresentados nesta etapa podem ser apenas prototipos ou provas de
conceito, ndo necessariamente finalizados.

3.4. A segunda etapa, sera realizada durante o GameNight, um evento organizado pelo
PET-TI, que acontece entre os meses de outubro e novembro, ainda sem data definida.

3.5. A competicdo "Curto-Circuito de Jogos Eletrénicos", sera anunciada como uma das
competicbes do evento, e as equipes devem realizar a inscricdo conforme for
estabelecido pelos organizadores da GameNIght

3.6. Durante a segunda etapa, as equipes terdo alguns meses para aprimorar seus
projetos e apresentar uma versao finalizada do jogo eletrbnico em hardware.

3.7. Durante o Game Night, os jogos serédo expostos ao publico, que podera testa-los e
avalia-los.

3.8. Os vencedores da competicdo serdo definidos através de votagao popular,
considerando a opinido dos visitantes do evento.

4. REGRAS GERAIS

4.1. A competicao "Curto-Circuito de Jogos Eletronicos" proibe o uso de teclado, mouse,
monitor e outros periféricos comuns usados em computadores.

4.2. O jogo deve ser implementado em um sistema embarcado de forma auto contida,
nao podendo depender de outros dispositivos (smartphone por exemplo) para jogar.

4.3. A interacdo do jogador com o jogo deve ocorrer através de botdes, potencidmetros e
outros componentes eletrénicos de entrada de sinais.

4.4. A saida do jogo deve utilizar leds, podendo ser usados displays LCD de texto.

4.5. O jogo deve possuir um sistema de pontuacdo ou ser um duelo direto entre os
participantes, indicando um vencedor no final.

4.6. E importante destacar que o jogo ndo pode aplicar choques elétricos nos
jogadores.

4.7. O nao cumprimento dessas regras pode levar a desqualificacdo da equipe.

5. DISPOSICOES FINAIS

5.1. Quaisquer duvidas sobre o edital ou a competicdo podem ser esclarecidas entrando
em contato com a Coordenacdo de Engenharia de Computagdo ou pelo e-mail
exposegxd@gmail.com.

5.2. Questdes posteriores nao contidas no edital serao resolvidas pelos organizadores
(Coordenacédo de Engenharia de Computacédo e Centro Académico de Engenharia de
Computacao) de forma justa e equitativa.

5.3. Os casos omissos neste edital serdo resolvidos pelos organizadores da competigéao.

5.4. A participacdo na competigao implica na aceitacao irrestrita das regras estabelecidas
neste edital.


mailto:exposeqxd@gmail.com

